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FIEGUILAMIEN T AR50 - 2025

DENOMINAGAO E PARTICIPAGCAO

Art. 1° - A Copa Popular de Futebol Amador - Série AP60 2023 sera disputada por 08 (OITO) equipes
inscritas dentro do prazo determinado e obedecerdo as seguintes regras basicas estipuladas para a
categoria, constantes neste regulamento e nos respectivos anexos e portarias.

Art. 20 - A Prefeitura, na qualidade de organizadora, detém todos os direitos relacionados a
competicdo, sendo a responsavel pela aplicacdo deste regulamento, bem como por elaborar, alterar e
dar cumprimento a tabela de jogos, composta de locais, datas e horarios previamente definidos.

§ 19 - O processo de participagao nas Copas Populares é por meio de convite.

8§ 2° - Todas as irregularidades e infragcoes cometidas pelas equipes no decorrer da
copa poderao interferir na participacao delas em edigdes futuras.

SISTEMA DE DISPUTA
Art. 32 - A forma de disputa foi aprovada pelo Conselho Técnico da competicao.

Art. 4° - A competicdo, com 08 (OITO) equipes participantes, tera inicio em 03 de junho e término
em 21 de outubro de 2023, sendo realizada em 03 (TRES) fases, em que os clubes jogardo no minimo
14 (QUATORZE) e no maximo 16 (DEZESSEIS) partidas. Os clubes foram divididos em 01 (um) grupo
Unico, com 08 (OITO), obedecendo a seguinte ordem de composigao, conforme apresentado em 24 de
Maio de 2023, as 19h00, no auditério do Centro da Juventude.

AP 60
ADC EMBRAER
BOSQUE FC
BOTAFOGO FC
CEREJEIRAS
COMERCIAL
DOM PEDRO FC
FRIGORIFICO
PALESTRA

Art. 5° - Todas as 08 (OITO) equipes jogarao todos contra todos em turno e returno na 12 fase.

PRIMEIRA FASE - CLASSIFICATORIA

Art. 6° - Na primeira fase, classificardo para proxima fase as 04 (QUATRO) melhores equipes, caso
necessario, serdo utilizados os critérios de desempate previstos neste regulamento.

SEGUNDA FASE - SEMIFINAL

Art. 7° - Na segunda fase, as 04 (QUATRO) melhores equipes na classificacao geral se enfrentarao,
em jogo Unico, respeitando os seguintes confrontos:

1° COLOCADO GERAL X 4° COLOCADO GERAL
2° COLOCADO GERAL X 3° COLOCADO GERAL

§ 1° - As equipes de melhor campanha na pontuacao geral terao a vantagem do empate e de
jogar em casa.
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TERCEIRA FASE - FINAL

Art. 8° - Na terceira fase, as equipes vencedoras das semifinais se enfrentardo em jogo Unico em
campo neutro.

8§ 1° - Em caso de empate na somatoria de gols a decisao sera feita através de cobranca de
pénaltis, obedecendo ao que diz Art. 99°,

DECISAO POR PENALTIS

Art. 9° - Em caso de empate na final a decisdo sera feita através de cobranca de pénaltis, sendo 05
(CINCO) cobrancas iniciais de maneira alternada e, em persistindo o empate, serdo cobrangas
alternadas decisivas, até se obter um vencedor

8§ 1° - Somente os atletas que terminarem a partida estardo aptos a participar das cobrancas
de pénaltis.

8§ 2° - Somente sera permitido repetir o cobrador apds todos os atletas aptos terem
participado da disputa. Quando isso acontecer, a ordem dos cobradores devera ser a mesma.

§ 3° - Caso uma das equipes termine a partida com nimero de atletas inferior ao adversario,
a equipe com maior numero devera excluir, a critério proprio, quantos forem necessarios para igualar
com o numero de atletas do adversario aptos a participar das cobrancas de pénaltis.

INSCRIGCAO E CONDIGCAO DE JOGO DOS ATLETAS

Art. 10° - Os atletas deverdo ser registrados para a primeira rodada da competicao até o dia 30 de
Maio de 2023, permitindo-se registros adicionais ou retirada de atletas para a disputa da Competicdo
até a terca-feira que antecede a 62 RODADA da primeira fase.
81° - Para que os atletas tenham condicdo de jogo, os clubes deverao inscrever para a disputa
da competicdo até 30 (trinta) atletas dentre aqueles previamente registrados, sendo que para
a primeira rodada uma primeira relagdo devera ser obrigatoriamente apresentada até o dia 30
de Maio de 2023.

8§29 - Somente atletas que ndo foram registrados em simula, mesmo que ndo tenham jogado,
poderao ser retirados da lista de inscritos.

§3° - O ATLETA PARA SER LIBERADO PARA ATUAR NA RODADA SEGUINTE, DEVERA SER
INSCRITO ATE A TERCA FEIRA QUE ANTECEDE A RODADA. (SO PODERAO ATUAR ATLETAS
RELACIONADOS EM SUMULA)

Art. 119 - As equipes deverdo utilizar atletas NASCIDOS EM 1963 ou acima de 60 (SESSENTA) anos
de idade.

§1° - Serd obrigatério a apresentacdo de um dos seguintes documentos ORIGINAIS:
Carteirinha oficial das Copas Populares expedida pela SEQV, Registro Geral (RG), Carteira Nacional de
Habilitacdo (CNH), Carteira de Trabalho (CTPS), Passaporte, Certificado de Reservista ou documento
oficial constante na Lei Federal 6.026/1975, devendo os documentos conter o nimero do RG e foto
atualizada do participante. Sera aceito também o RG DIGITAL, mas somente do aplicativo que devera
estar instalado no celular.

§2° - Nao sera aceito nenhum tipo de cépia, mesmo que autenticada, e nem foto de nenhum
dos documentos supracitados.

Art. 129 - Para a Copa Popular de Futebol Amador - Série AP60, o atleta somente podera ser inscrito
por um Unico clube participante da competicao de 2023.
8§1° - Em caso de dupla inscricdo, valera a inscricdo para a equipe que primeiro relacionar o
atleta em sumula;
8§29 - Para as Séries das Copas Populares, os atletas deverdo estar presentes, uniformizados e
relacionados, com os seus documentos entregue na mesa do representante, caso o atleta
chegue atrasado ele podera participar a qualquer momento da partida.
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Art.13° - O atleta inscrito por um clube poderd ser transferido a outro clube participante desta
Competicao, até a 62 rodada, contanto que ndo tenha sido relatado em sumula, nem saido em foto de
perfil de equipe tirada antes do jogo e apresentar carta assinada pelo atleta solicitando tal
transferéncia, estando automaticamente liberado para atuar.

Paragrafo anico - O atleta para ser transferido NAO podera ter sido
relacionado em siimula e nem ter saido em foto da equipe como atleta
uniformizado.

CRITERIOS DE DESEMPATE
Art. 14° — Cada vitoria valerd 03 (TRES) pontos e empate 01 (UM) ponto.

Art. 159 - Os critérios para desempate na 12 fase serdo:
A) Maior numero de vitérias;
B) Maior saldo de gols;
C) Maior numero de gols marcados;
D) Menor niumero de cartdes vermelhos recebidos;
E) Menor nimero de cartdes amarelos recebidos;
F) Sorteio na sede da Secretaria de Esportes e Qualidade de Vida.

COMPETIC6ES, TABELAS E CONTAGEM DE PONTOS
Art. 162 - Competem a Divisdo de Torneios e Competicdes as seguintes atribuicoes:

a) Coordenar as competicGes, adotando e aplicando todas as providéncias de ordem
administrativa e técnica necessarias para a realizacdo;

b) Elaborar e cumprir os regulamentos e tabelas das competicdes;
c) Designar data, horario e local das partidas, promovendo alteracées quando necessario;

d) Homologar ou ndo as partidas, no prazo de até 72 (SETENTA E DUAS) horas prévias a
realizacdo, apds tomar conhecimento dos relatorios e simulas que acompanhem as partidas;

e) Encaminhar para apreciacao dos 6rgdos do CDCP (Comité Disciplinar da Copas Populares) as
sumulas e os relatérios das partidas que envolvam ocorréncias de sua competéncia;

f) Fazer cumprir a penalidade administrativa de interdicdo de campo ou perda do mando de
campo;

g) Decidir sobre os pedidos dos clubes participantes das competicdes para, no curso destas,
realizarem partidas festivas;

h) Cumprir e fazer cumprir as normas vigentes e estatutarias

PREMIAGCOES
Art. 179 - Serao premiados, conforme relagao abaixo, os seguintes classificados da Copa:

Categoria Troféu Medalhas
Campedo Ouro 25 De Ouro
Vice-campeao Prata 25 De Prata
Artilheiro Personalizado
Defesa menos vazada por média Personalizado
Técnico campedo Personalizado
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INFRAGOES E PENALIDADES

Art. 18° - Todos os processos que transcorrerem durante o ano esportivo de 2023, serdo analisados
e julgados pelo Comité Disciplinar das Copas Populares (CDCP), composto de 3 (TRES) auditores e
constituido para os julgamentos das ocorréncias disciplinares ocorridas nas Copas Populares de 2023.

Comité Disciplinar das Copas Populares (CDCP)
Sr. Luiz Gustavo Teixeira — PRESIDENTE
Sr. Gustavo Padula A. Corréa - AUDITOR RELATOR
Sr. Thiago Porcati — AUDITOR

Art. 19° - As equipes terdo um prazo de 72 (SETENTA E DUAS) horas apds terem a ciéncia da portaria

para apresentar formalmente recurso de defesa através do e-mail assessoriaesportes@sjc.sp.gov.br ,
ndo sera considerado nenhuma outra forma para receber o recurso e nem fora desse prazo.

DO ATLETA:
Art. 20° - O cartdo amarelo recebido por um atleta, ndo sera acumulativo, e tera validade apenas na
partida.

Penalidade - Nao recebera nenhuma penalidade extra, apenas aquela de ficar “pendurado”
NA PARTIDA.

Art. 219 - O atleta que receber o cartdao vermelho (expulsao).

Penalidade - O atleta cumprira 01 (UMA) partida de suspensdo automatica, mas se o
mesmo for relatado pelo arbitro e/ou representante, a siamula da partida, sera
encaminhada para apreciacao e decisdes do CDCP. Passivel as seguintes penas.

8 19 - Proceder de maneira desleal, praticar jogada violenta com ou sem lesdo, reclamar,
ameacar, desrespeitar ou ofender por gestos ou palavras o arbitro, auxiliares, Delegado da
presidéncia (Representante), membros da organizacgdo, atletas ou membros da comissdo técnica
da equipe adversaria, atletas ou membros da comissdo técnica de sua equipe.

Pena: suspensdo de 02 (DOIS) a 10 (DEZ) jogos

8§ 2° - Praticar vias de fato (agressodes fisicas) contra o arbitro, auxiliares, Delegado da
presidéncia (Representante), membros da organizacdo, atletas ou membros da comissdo técnica
da equipe adversaria, atletas ou membros da comissado técnica de sua equipe:

7

Pena: Eliminacdao da competicao, suspensido de 02 (DOIS) a 10 (DEZ) jogos ou
suspensdo de 60 (SESSENTA) a 720 (SETECENTOS E VINTE) dias.

DO ATLETA E EQUIPE:

Art. 220 - Utilizar em partida das Copas Populares, atleta sem o documento exigido pela organizacao,
gue comprove a sua identidade, ou cumprindo pena por suspensdo, automatica, partidas, ou tempo,
em razdo de expulsdo ou relatérios de arbitros e representante.

Penalidade - A equipe infratora podera perder os pontos da partida em que foi detectado,
pelo placar simbélico de 03 x 00 (TRES A ZERO), (no resultado ainda ndo homologado), em
favor da equipe adversaria, salvo se o resultado estiver acima de 03 (TRES) gols, mantém-
se o resultado, e mais 03 (TRES) pontos do ativo e o atleta podera ter sua pena aumentada
por até 06 (SEIS) jogos, salvo decisdes de “recursos” julgados e deferidos pelo CDCP.

Art. 232 - O atleta ndo podera participar simultaneamente em equipes da mesma ou de outras
divisdes nas competicdes das Copas Populares.

Penalidade - O infrator estara automaticamente eliminado das Copas Populares em ambas
as equipes, nao podendo jogar por nenhuma outra equipe no corrente ano, salvo decisdes
dos recursos encaminhados e julgados pela CDCP.
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Art. 240 - Utilizar em partida das Copas Populares, atleta com documento de outro, caso seja
comprovado, através de denuncia, dentro do prazo de 72 (SETENTA E DUAS) horas.

Penalidade - O atleta podera ser eliminado da competicdao, a equipe pode[é perder os
pontos da partida em favor do adversario pelo placar simbélico de 03 x 00 (TRES A ZERO) e
ainda podera perder 06 (SEIS) pontos do ativo da equipe, independentemente de quem for
o responsavel pela infracdao, em razao da ma-fé.

Paragrafo anico - Constatada qualquer tipo de irregularidade que nao conste nos artigos
desse regulamento, a equipe perdera os pontos da partida em favor do adversario e mais
03 (TRES) pontos do ativo da equipe, em razdo da ma fé.

DOS W.O:
Art. 259 - A equipe que der o primeiro W.0O, mas ter sua justificativa deferida, pela organizacgao.

Penalidade - A equipe infratora sera considerada a perdedora da partida, pelo placar
convencional de 03 x 00 (TRES A ZERO) a favor da equipe adversaria, salvo decisoes de
“recursos”, encaminhados e julgados pelo CDCP.

Art. 26° - A equipe que apds o primeiro W.0O, mesmo com a justificativa deferida pela organizacao,
vier a cometer reincidéncia no quesito, ou abandono de campo, ou por insuficiéncia de jogadores:

Penalidade - A equipe infratora podera ser eliminada da competicdao, sendo mantidos os
resultados das partidas ja realizadas por ela antes do W.O, ja as partidas que deveriam
ocorrer com a equipe apos o W.O, seu adversario ganhara os pontos da partida pelo placar
convencional de 03 x 00 (TRES A ZERO), salvo decisdes de “recursos”, encaminhados e
julgados pelo CDCP, e ainda sera analisado a infracdo pela coordenacdo para eventual
participacao em futuras competicoes das copas populares.

Art. 279 - A equipe que der W.O na 22 e 32 fase, ou der causa a suspensao da partida, nestas fases
da Copa.

Penalidade - A equipe infratora sera eliminada da competicdo, e todos os seus resultados
passarao ser vitorias a favor das equipes adversarias, pelo placar de 03 x 00 (TRES A ZERO),
salvo decisdes de “recursos”, encaminhados e julgados pelo CDCP.

DAS AGRESSOES:

Art. 28° - No caso de agressdo de atleta ao arbitro ou representante da partida, mesmo sendo um
caso isolado, com ou sem suspensao da partida.

Penalidade - O agressor podera ser automaticamente eliminado da Copa e podera ficar
impedido de se inscrever em competicoes realizadas com apoio da SEQV pelo prazo de até
720 (SETECENTOS E VINTE) dias, dependendo da gravidade dos fatos. A equipe podera ser
considerada a perdedora, pelo placar convencional de 03 x 00 (TRES A ZERO) a favor da
equipe adversaria, salvo se o placar do jogo for maior que o placar convencional a favor da
equipe adversaria, podendo ainda a equipe perder os mandos dos seus jogos ou ter os seus
mandos invertidos, salvo decisdes de “recursos”, encaminhados e julgados pelo CDCP.

Art. 2992 - No caso de agressao, ao arbitro ou representante da partida, praticada por 01 (UM) ou
mais atletas, com ou sem suspensdo da partida.

Penalidade - Os agressores poderao ser automaticamente eliminados da Copa e poderao
ficar impedidos de se inscrever em competicdes realizadas com apoio da SEQV pelo prazo
de até 720 (SETECENTOS E VINTE) dias, dependendo da gravidade dos fatos. A equipe
podera ser considerada a perdedora, pelo placar convencional de 03 x 00 (TRES A ZERO) a
favor da equipe adversaria, salvo se o placar do jogo for maior que o placar convencional a



=COPAS=
POPULARES

O DE FUTEBOL

favor da equipe adversaria, podendo ainda a equipe perder os mandos dos seus jogos ou
ter os seus mandos invertidos, salvo decisdOes de “recursos”, encaminhados e julgados pelo
CDCP.

Art. 300 - Se a agressao for praticada por dirigente, ou membro da comissdo técnica, ou até mesmo
por torcedores, caso haja comprovacdo dos fatos.

Penalidade - Todos os agressores identificados poderao ser eliminados da Copa e
suspensos por até 720 (SETECENTOS E VINTE) dias, dependendo da gravidade dos fatos. A
equipe infratora podera perder os mandos dos seus jogos, ou ter os seus mandos invertidos.
A equipe podera ser considerada a perdedora, pelo placar convencional de 03 x 00 (TRES A
ZERO) a favor da equipe adversaria, salvo se o placar do jogo for maior que o placar
convencional a favor da equipe adversaria, salvo decisdoes de “recursos”, encaminhados e
julgados pelo CDCP.

Art. 31° - No caso de suspensdao de partida em razdo de brigas entre atletas, ou confusao
generalizada, ou invasdao de campo por parte de membros da comissdo técnica ou torcedores, onde o
arbitro e/ou representante consigam identificar os causadores:

Penalidade - Todos os atletas devidamente identificados e relatados pelo arbitro e/ou
representante poderao ser automaticamente eliminados da Copa, e poderao ficar impedidos
de se inscreverem em competicoes realizadas com o apoio da SEQV, pelo prazo de até 720
(SETECENTOS E VINTE) dias. Ambas equipes poderao sofrer punicoes, e dependendo da
gravidade dos fatos até a eliminacdo da competicdo, salvo as decisbes de “recursos”,
encaminhados e julgados pelo CDCP.

CONSIDERAGOES FINAIS

Art. 32° - A arbitragem dos jogos sera realizada pela Divisao de Torneios e CompeticOes, ficando
sob sua responsabilidade a escala de arbitros e representantes.

§ 1° - Para os efeitos do disposto neste artigo, o arbitro e seus auxiliares sao considerados
em funcdo desde a escalacdo até o término do prazo fixado para a entrega dos documentos da
competicao na entidade.

§ 29 - Na falta do arbitro indicado para a partida, o representante comunicara a coordenacdo
de arbitragem, que tera no maximo 30 (TRINTA) minutos apds a tolerdncia do jogo para designar
um novo arbitro, caso ndo seja possivel a partida sera adiada.

Art. 33° - No caso de imprevisto técnico ou mau tempo, cabera ao arbitro da partida, a decisdo se
dar ou ndo condigdes de jogo. No entanto as equipes deverdo estar presentes no local e horario
determinado para a partida.

§ 12 - No caso acima, a equipe que ndo comparecer ao local e horario programado da
partida, podera ser declarada perdedora por WO.

Art. 34° - Nenhuma equipe, em hipdtese alguma podera alegar o desconhecimento de possiveis
mudancas, em relacdao a locais e horarios, dos jogos, pois serd de responsabilidade destas conferir
boletim informativo divulgado todas as quintas-feiras no site da Prefeitura.

Confirmagdo e mudancgas deverdo ser feitas até a terga feira que antecede a partida sendo até as
17h00.

Paragrafo Gnico - As equipes interessadas em eventuais modificacdes na tabela somente
terdo seus pleitos analisados se encaminhados com 05 (CINCO) dias de antecedéncia a segunda-
feira que antecede a data da partida por meio de comunicagdo via fone, whatsapp, e-mail ou oficio
enviado e dirigido a Divisao de Torneios e Competigoes.
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Art. 35° - Todos os casos relativos ao descumprimento, das normas desta competicdo, salvo as de
decisdo administrativas, serdo analisados e aplicadas as possiveis penalidades pelo CDCP, com base
neste regulamento e portarias. Os casos omissos serdo resolvidos na Divisao de Torneios e
Competicdes em conjunto com a CDCP da Secretaria de Esportes e Qualidade de Vida.

REGULAMENTO ESPECIFICO DA SERIE AP60

Da duracdo da partida: As partidas terdo obrigatoriamente o tempo de duracdo minimo de 80
(OITENTA) minutos, divididos em 02 (DOIS) tempos de 40 (QUARENTA) minutos, com intervalo de 10
(DEZ) minutos entre eles para descanso.

Do inicio da partida: Se o atraso for superior a 30 (trinta) minutos do horario marcado para o inicio da
partida, a auséncia de qualquer das equipes acarretara a ndo realizagdo ou a ndo complementacdo da
mesma, sendo declarada vencedora por w.o. a que estiver presente, a menos que de outra forma for
decidido pela da CDCP.

Da apresentacdo de bolas: Cabe & equipe mandante, apresentar ao arbitro da partida 03 (TRES) bolas
em condigOes de jogo. Caso a partida ndo se realize, ou seja, encerrada ou nao iniciada por falta de
bola o mandante perdera os pontos pelo placar simbdlico de 03 x 00 (TRES A ZERO), em favor do
adversario por falta de condicdes de jogo.

Dos uniformes: Quando houver coincidéncia de uniformes, a associacdo VISITANTE sera obrigada a
troca-lo, sob pena de o arbitro ndo realizar a partida, depois de aguardar o tempo de 30 (TRINTA)
minutos, considerando-se vencedora a associacdo mandante pelo placar simbdlico de 03 x 00 (TRES A
ZERO).

A caneleira faz parte do uniforme e seu uso é obrigatorio.

Observacdo: é expressamente proibida nos uniformes usados pelos atletas e pelas pessoas
credenciadas que estejam no campo de jogo ou locais reservados, a publicidade de bebidas alcodlicas,
partidos politicos, cigarros e apologia contraria aos bons costumes.

Da participacdo dos atletas e dirigentes: Como medida de ordem administrativa e técnica
indispensavel a seguranca e a normalidade da competicdo, deverdao ser observadas que no local
destinado ao banco de reservas poderdao permanecer todos os atletas inscritos, desde que
uniformizados, 01 (UM) treinador, 01 (UM) preparador fisico e 01 (UM) massagista todos previamente
inscritos ou identificados na simula do jogo.

Da substituicdo de atleta: Substituicdo VOLANTE (LIVRE), ndo havendo a necessidade de avisar ao
arbitro e nem paralisar o jogo, porém deverda ocorrer somente pela linha central do campo, com a
autorizacdo do representante e quando a bola ndo estiver sendo jogada proximo ao local da
substituicdo. Cada equipe podera realizar quantas substituicbes forem necessarias, onde o atleta
substituido podera retornar novamente ao jogo, sendo permitido a sua inclusdo no banco de reservas
a qualquer momento da partida, desde que se apresente ao representante da partida devidamente
uniformizado e documentado. Sob a pena de perda dos pontos do jogo caso o atleta insista em
participar da partida sem a apresentacdo dos documentos obrigatodrios.

Da obrigacdo da equipe mandante : A preparacdao do campo de jogo, como demarcacao das linhas,
colocagao de redes, mesa com cadeira para representante e garantia de seguranca da arbitragem e
visitantes. Sob pena de o arbitro ndo realizar a partida, depois de aguardar o tempo de 30 (TRINTA)
minutos, considerando-se vencedora a associagao visitante pelo marcador de 03 x 00 (TRES A ZERO).
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TABELA AP60 -2023

GRUPO UNICO
ADC EMBRAER
BOSQUE FC
BOTAFOGO FC
CEREJEIRAS
COMERCIAL
DOM PEDRO FC
FRIGORIFICO
PALESTRA
JOGO 12 RODADA - 03 DE JUNHO DE 2023 LOCAL HORARIO
1 | FRIGORIFICO X | | ADC EMBRAER
2 | PALESTRA X| | BOTAFOGO FC
3 | BOSQUE FC X | | CEREJEIRAS
4 | DOM PEDRO FC X| | COMERCIAL
JoGO 22 RODADA - 17 DE JUNHO DE 2023 LOCAL HORARIO
5 | ADC EMBRAER X| | DOM PEDRO FC
6 | COMERCIAL X| | BOSQUE FC
7 | CEREJEIRAS X| | PALESTRA
8 | BOTAFOGO FC X | | FRIGORIFICO
JoGo 32 RODADA - 24 DE JUNHO DE 2023 LOCAL HORARIO
9 | PALESTRA COMERCIAL
10 |BOSQUE FC X| | ADC EMBRAER
11 | DOM PEDRO FC FRIGORIFICO
12 | CEREJEIRAS X| | BOTAFOGO FC
JoGo 42 RODADA - 01 DE JULHO DE 2023 LOCAL HORARIO
13 | FRIGORIFICO X | |BOSQUE FC
14 | ADC EMBRAER PALESTRA
15 | COMERCIAL X | | CEREJEIRAS
16 | BOTAFOGO FC DOM PEDRO FC
JoGo 52 RODADA - 08 DE JULHO DE 2023 LOCAL HORARIO
17 | PALESTRA X | | FRIGORIFICO
18 | BOSQUE FC DOM PEDRO FC
19 | COMERCIAL BOTAFOGO FC
20 | CEREJEIRAS X| | ADC EMBRAER
JoGo 62 RODADA - 15 DE JULHO DE 2023 LOCAL HORARIO
21 | FRIGORIFICO X | | CEREJEIRAS
22 | ADC EMBRAER X| | COMERCIAL
23 | BOSQUE FC X| | BOTAFOGO FC
24 | DOM PEDRO FC X | | PALESTRA
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JOGO 72 RODADA - 22 DE JULHO DE 2023 LOCAL HORARIO
25 | PALESTRA X | | BOSQUE FC
26 | COMERCIAL X | |FRIGORIFICO
27 | CEREJEIRAS X| | DOM PEDRO FC
28 | BOTAFOGO FC X| | ADC EMBRAER
29 DE JULHO - AJUSTE DE TABELA
JOGO 82 RODADA - 05 DE AGOSTO DE 2023 LOCAL HORARIO
29 | ADC EMBRAER X | | FRIGORIFICO
30 |BOTAFOGO FC X| | PALESTRA
31 | CEREJEIRAS X| | BOSQUE FC
32 | COMERCIAL X| | DOM PEDRO FC
12 DE AGOSTO - AJUSTE DE TABELA
JOGO 92 RODADA - 19 DE AGOSTO DE 2023 LOCAL HORARIO
33 | DOM PEDRO FC X| | ADC EMBRAER
34 | BOSQUE FC X| | COMERCIAL
35 | PALESTRA X | | CEREJEIRAS
36 | FRIGORIFICO X| | BOTAFOGO FC
JOGO 102 RODADA - 26 DE AGOSTO DE 2023 LOCAL HORARIO
37 | COMERCIAL X| | PALESTRA
38 | ADC EMBRAER X| | BOSQUE FC
39 | FRIGORIFICO X| | DOM PEDRO FC
40 |BOTAFOGO FC X | | CEREJEIRAS
JOGO 112 RODADA - 02 DE SETEMBRO DE 2023 LOCAL HORARIO
41 | BOSQUE FC X | | FRIGORIFICO
42 | PALESTRA X | | ADC EMBRAER
43 | CEREJEIRAS X| | COMERCIAL
44 | DOM PEDRO FC X| | BOTAFOGO FC
JOGO 122 RODADA - 16 DE SETEMBRO DE 2023 LOCAL HORARIO
45 | FRIGORIFICO X| | PALESTRA
46 | DOM PEDRO FC X| |BOSQUE FC
47 | BOTAFOGO FC X| | COMERCIAL
48 | ADC EMBRAER X | | CEREJEIRAS
JOGO 132 RODADA - 23 DE SETEMBRO DE 2023 LOCAL HORARIO
49 | CEREJEIRAS X| | FRIGORIFICO
50 | COMERCIAL X| | ADC EMBRAER
51 | BOTAFOGO FC X | |BOSQUE FC
52 | PALESTRA X| | DOM PEDRO FC
JOGO 142 RODADA - 30 DE SETEMBRO DE 2023 LOCAL HORARIO
53 | BOSQUE FC X | | PALESTRA
54 | FRIGORIFICO X| | COMERCIAL
55 | DOM PEDRO FC X | | CEREJEIRAS
56 | ADC EMBRAER X| | BOTAFOGO FC




=COPAS=
POPULARES

O o DE FUTEBOL

57 |12 COLOCADO GERAL X| |42 COLOCADO GERAL
58 |22 COLOCADO GERAL X| |32 COLOCADO GERAL
12 DE OUTUBRO - FERIADO NOSSA SENHORA APARECIDA

59 | VENCEDOR SEMI FINAL X| | VENCEDOR SEMI FINAL

Anotacoes




